KỸ THUẬT LẬP TRÌNH 2
1. 	Tên môn học	: KỸ THUẬT LẬP TRÌNH 2
                            	(PROGRAMMING TECHNIQUES 2)
2. 	Mã môn học	: 
3. 	Số tíết	: 60
4. 	Trình độ	: Trung cấp
5. 	Phân bố thời gian: 
· Lên lớp 	: 60 tiết
· Lý thuyết 	: 30 tiết
· Thực hành 	: 30 tiết 

6. 	Điều kiện tiên quyết	: Không

7. 	Mục tiêu của môn học: 

	Sau khi học xong HS có khả năng:
	- Lập trình được các chương trình cơ bản, lập trình theo modun bằng ngôn ngữ C/C++. 
	- Sử dụng các kiểu dữ liệu mảng, chuỗi, cấu trúc để giải quyết các bài toán về dãy số, mảng cấu trúc trong lập trình C/C++.
- Có khả năng tư duy, phân tích vần đề, chọn lựa giải thuật để giải quyết các bài toán về toán học và thực tế.

8. 	Mô tả vắn tắt nội dung môn học:
[bookmark: _GoBack]	Học phần cung cấp cho học sinh các kiến thức về kiểu dữ liệu mảng, chuỗi, kiểu dữ liệu con trỏ, và kiểu cấu trúc. Học sinh vận dụng các kiểu dữ liệu này để có thể tự khai báo kiểu dữ liệu thích hợp cho việc giải các bài toán liên quan trong thực tế.
9. 	Nhiệm vụ của Học sinh:
· Dự lớp
· Làm bài tập
· Dụng cụ học tập: máy tính có cài phần mềm C/C++ 

10. Tài liệu học tập:
Sách, giáo trình chính:
[1] Giáo trình môn Kỹ thuật Lập trình,  Khoa CNTT trường CĐKT Lý Tự Trọng.
Sách tham khảo:
[2]. Phạm Văn Ất, Kỹ thuật lập trình C, Nhà xuất bản Khoa học kỹ thuật, 1998
[3]. Nguyển Đình Tê & Hoàng Đức Hải, Giáo trình Lý thuyết và bài tập ngôn ngữ C, Nhà xuất bản Giáo dục, 1999.
11. Tiêu chuẩn đánh giá Học sinh:

· Kiểm tra thường xuyên:  16.6% (1 bài)
· Kiẻm tra giữa kỳ: 33.3 % (1 bài)
· Thi kết thúc môn học: 50%

12. Thang điểm: Theo học chế  niên chế
13. Nội dung chi tiết môn học:


	TT
	Nội dung
	Số tiết
	Phân bố thời gian
	Ghi chú

	
	
	
	LT
	TH
	Tự học
	

	Chương 6
	MẢNG VÀ CHUỖI
	29
	11
	18
	
	

	§15
	Mảng
	16
	5
	11
	
	

	§16
	Chuỗi
	10
	4
	6
	
	

	
	Ôn tập  và kiểm tra  chương 6
	3
	2
	1
	
	

	Chương 7
	CON TRỎ
	11
	7
	4
	
	

	§17
	Khái quát về con trỏ
	3
	3
	
	
	

	§18
	Ứng dụng của con trỏ 
	6
	3
	3
	
	

	
	Ôn tập và kiểm tra  chương 7
	2
	1
	1
	
	

	Chương 8
	KIỂU DỮ LIỆU DO NGƯỜI DÙNG ĐỊNH NGHĨA
	20
	12
	8
	
	

	§19
	Kiểu cấu trúc (struct)
	12
	5
	7
	
	

	
	Ôn tập  chương 8
	4
	3
	1
	
	

	
	Ôn tập cuối kỳ 
	4
	4
	
	
	

	
	TỔNG
	60
	30
	30
	
	




CHƯƠNG 6 : MẢNG VÀ CHUỖI
§15 : MẢNG 
15.1 Khái niệm mảng
15.2 Mảng một chiều
15.2.1 Khai báo
15.2.2 Khai báo và khởi tạo giá trị cho mảng một chiều
15.2.3 Truy xuất phần tử của mảng một chiều
15.3 Mảng hai chiều
15.3.1 Khai báo
15.3.2 Khai báo và khởi tạo giá trị cho mảng hai chiều
15.2.3 Truy xuất phần tử của mảng 2 chiều

§16 : CHUỖI 
16.1 Khái niệm 
16.2 Khai báo chuỗi 
16.3 Các hàm xử lý chuỗi
16.3.1 Hàm nhập chuỗi
16.3.2 Hàm xuất chuỗi
16.3.3 Hàm tính chiều dài chuỗi
16.3.4 Hàm sao chép chuỗi
16.3.5 Hàm nối chuỗi
16.3.6 Hàm so sánh chuỗi
16.3.7 Hàm đổi chuỗi sang chữ hoa
16.3.8 Hàm đổi chuỗi sang chữ thường
16.3.9 Hàm đảo chuỗi
16.4 Các chương trình ví dụ

CHƯƠNG 7 : CON TRỎ
§17 : KHÁI QUÁT VỀ CON TRỎ
17.1 Khái niệm
17.2 Lý do dùng con trỏ
17.3 Khai báo biến con trỏ
17.4 Sử dụng con trỏ trong các biểu thức
17.5 Cấp phát và giải phóng vùng nhớ

§18 : ỨNG DỤNG CỦA CON TRỎ 
18.1 Hàm có tham số con trỏ
18.2 Con trỏ và mảng
18.3 Con trỏ và chuỗi

CHƯƠNG 8 : KIỂU DỮ LIỆU DO NGƯỜI DÙNG ĐỊNH NGHĨA
§19 : KIỂU CẤU TRÚC (STRUCT)
19.1 Khái niệm
19.2 Khai báo
19.3 Tham khảo các thành phần của struct
19.4 Mảng các struct

14. 	Phê duyệt
							Tp,HCM, ngày      tháng      năm
		Trưởng khoa
	    		Tổ trưởng bộ môn

	
	



